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Kahoot — программа для создания викторин, дидактических игр и тестов Kahoot — это сравнительно новый сервис для создания онлайн викторин, тестов и опросов. ... Ученики могут отвечать на созданные учителем тесты с планшетников, ноутбуков, смартфонов, то есть с любого устройства, имеющего доступ к Интернету.



Для учителя:
1. Kahoot! — бесплатный сервис
2. Создание собственных викторин
3. Использование готовых тестов от коллег по всему миру.
4. Оценивание и обратная связь
5. «Включить» всех учеников до последней парты.
6. Нескучное обучение!
7. Всегда есть победитель.
8. Время для ответов выбирает учитель.
9. Неограниченное количество участников.
10. Сохранение тестов, результатов в системе и на компьютере.

Для ученика:
1. Работа со своим смартфоном.
2. Элементы игры — мотивация на обучение.
3. Моментальный результат теста.
4. Простая регистрация.
5. Соревновательный эффект
6. Нескучное обучение!
7. Всегда есть победитель.
8. Можно играть в команде.
9. Наслаждение от процесса обучения.
10. Есть таблица лидеров на каждом вопросе.
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«Учитель будущего»
В рамках Национального проекта «Образование»
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Мобильная викторина 
Десять шагов к успеху!


Шаг 4
Зайдите в Настройки (Settings). Придумайте название викторины (title), описание,  встатьте картинку и нажмите "Выполнено" (Done).  



















Шаг 5
Запишите первый вопрос (не более 120 слов) в поле 





Шаг 6
Запишите варинаты ответов.(Поле Add answer)  и отметьте правильный. При желании можно добавить картинку и насторить время для ответа 

















Шаг 7
Создайте необходимое количество вопросов и сохраните свой Kahoot (кнопка ВЫПОЛНЕНО (Done))


Шаг 8
Запустить викторину для учеников кнопка ИГРАТЬ (Play). Выбрать режим игры классический или комндный.


Шаг 9
Преложить ученикам зайти на сайт www.kahoot.it на своих телефонах или зайти в приложение  Kahoot (заранее установленное) ввести код игры и свое имя в игре. 



















Шаг 10
Дождаться регистрации всех участников и начать игру!

















Шаг 1
Пройдите по ссылке https://kahoot.com создайте аккаунт, нажав на кнопку «Sign Up» (или войдите в свой аккаунт, если он уже имеется — Log In) 




Шаг 2
Для создания нового учебного материала нажмите "Создать новый" (Create new)














Шаг 3
Нажмите кнопку "Создайте" (Create)
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Who used the argument 1 think, therefore I exist”?
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Kahoot summary
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Click to start typing your question
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